
Borodino - OdB Russia

CiC
2° Liv

1 divisione 2 divisione 3 divisione

Sett
Crp
Gen

Art 1 brigata 2 brigata 3 brigata Artiglieria 1 brigata 2 brigata 3 brigata Artiglieria 1 brigata 2 brigata 3 brigata Artiglieria

1
II
3°

Aps
M
M

Fln
Fln

M
R

Fln
Fln

A
A

Fja
Fja

A Apd
R
R

Fln
Fln

P
P

Fln
Fln

R
R

Fja
Fja

R Apd

2
IV
3°

Aps
R
R

Fln
Fln

R
R

Fln
Fln

R
R

Fja
Fja

R Apd
R
R

Fln
Fln

P
R

Fln
Fja

R Fgr R Apd

2
VI
2°

Aps
M
M

Fln
Fln

M
R

Fln
Fln

A
A

Fja
Fja

A Apd
R
R

Fln
Fln

P
P

Fln
Fln

R
R

Fja
Fja

R Apd

3
VII
2°

Aps
M
M

Fln
Fln

M
R

Fln
Fln

R
R

Fja
Fja

A Apd
R
R

Fln
Fln

P
P

Fln
Fln

A
A

Fja
Fja

R Apd

4
III
2°

Aps
R
R

Fgr
Fgr

R
R

Fgr
Fgr

R
R

Fgr
Fgr

R Acv
R
R

Fln
Fln

R
R

Fln
Fln

R
R

Fja
Fja

R Apd

4
VIII
3°

Aps
R
R

Fgr
Fgr

R
R

Fgr
Fgr

R
R

Fgr
Fgr

R Acv
R
R

Fln
Fln

R
R

Fln
Fln

R
R

Fja
Fja

R Apd
R
R

Fgr
Fgr

1
RC
2°

R

R
R
R
R

Cck
Cck
Cck
Cck

R
R
R
R

Cck
Cck
Cck

R
R
R
R

Cck
Cck
Cck

R Acv
1

RC
2°

R
R
R

Cuh
Cdr
Cus

R
R
R
R

Cdr
Cdr
Cus
Cus

R Acv
4

RM
3°

R
R
R
R

Fop
Fop
Fop
Fop

R
R
R
R

Fop
Fop
Fop
Fop

R Apd

2
RC
3°

R
R
R

Cdr
Cdr

R
R

Cuh
Cus

R Acv
3

RC
3°

R
R
R

Cdr
Cdr
Cdr

R
R
R

Cdr
Cuh
Cus

R Acv
2

III
3°

R
R
R

Cdr
Cdr
Cdr

R
R
R

Cdr
Cus
Cus

R Acv

3
RG
3°

R
R
R

Ggr
Ggr

R
R

Ggr
Ggr

R
R

Gja
Gja

R Apd
R
R

Gch
Gcv

R
R

Gdr
Guh

R
R

Gus
Gck

R Acv

BANDIERE
1° settore: sulla prima altura
2° settore: dentro il villaggio
3° settore: nel bosco a destra
4° settore: sull’altura
5° settore: 
6° settore: 
orientamento: da sinistra a destra

4
RC
3°

R
R
R
R

Ccz
Ccz
Ccz

R
R

Ccz
Ccz
Ccz

R
R

Ccz
Ccz

R Acv
4

RC
3°

R
R
R
R

Cck
Cck
Cck
Cck

R
R
R
R

Cck
Cck
Cck
Cck

R Acv

La battaglia di Borodino si svolse il 7 settembre 1812. Se vuoi riprodurre la disposizione iniziale
delle forze in campo, sotto trovi la mappa  della battaglia.
Il comandante in capo fu: Kutuzov
I comandanti dei corpi furono:
1° settore: II corpo - Baggovout | I corpo cosacchi - Platov | I corpo cavalleria - Uvarov 
2° settore: VI corpo - Doktorov | IV corpo - Tolstoy | II corpo cavalleria - Korff  | III corpo ca-
valleria - Kreutz
3° settore: VI corpo - Raievski | IV corpo cavalleria - Sievers | corpo Guardia - Lavrov
4° settore: III corpo - Tuchkov | VIII corpo - Borosdin | riserva cavalleria - Ilia | II corpo  co-
sacchi - Karpov | Milizia

PUNTI ARMATA: 2.373
GENIO: è possibile costruire 6 fortificazioni e 2 ponti
SIGLE: Set = settore | Crp = corpo | Gen = livello generale
Aps = artiglieria fissa | Apd = artiglieria a piedi aggregata alla fanteria | Acv = artiglieria a cavallo aggregata alla cavalleria
Fgr = batt. granatieri | Fln = regg. fanteria di linea | Fop = regg. opolchenie | Fja = batt.Jager
Ccz = regg. corazzieri | Cdr = regg. dragoni | Cus = regg. ussari | Cuh = regg. ulani | Ck = cosacchi
Guardia: Ggr = granatieri | Gja = jager | Gch = chevaliers ! Gcv = Leibgarde a cavallo ! Gdr = dragoni ! Guh = ulani |

Gus = ussari | Gck = cosacchi
M = muovi e attacca | A = appoggia azione | P = presidia | R = riserva
L’artiglieria ha l’ordine permanente di sparare contro unità che si trovano entro la sua gittata; quella a piedi segue le unità di fanteria,
quella a cavallo le unità di cavalleria, quella fissa resta nella linea delle retrovie



Borodino - OdB Francia

CiC
1° Liv

1 divisione 2 divisione 3 divisione

Sett
Crp
Gen

Art 1 brigata 2 brigata 3 brigata Artiglieria 1 brigata 2 brigata 3 brigata Artiglieria 1 brigata 2 brigata 3 brigata Artiglieria

1
IV
3°

Aps
A
M
M

Fch
Fln
Fln

A
A
A

Cdr
Cdr
Cdr

R
R
R
R

Ccc
Ccc
Ccc
Ccc

A
A

Apd
Acv

R
R

Fch
Fln

R
R

Fln
Fln

R
R

Ccc
Ccc

R
R

Apd
Acv

R
R

Fch
Fln

P
P

Fln
Fln

R
R

Ccc
Ccc

R
R

Apd
Acv

2
I

2°
Aps

A
M
M

Fch
Fln
Fln

A
M

Fch
Fln

R
R

Fln
Fln

A Apd
R
R

Fch
Fln

R
R

Fln
Fln

R
R

Fln
Fln

R Apd
R
R

Fch
Fln

P
P

Fln
Fln

R Apd

3
III
2°

Aps
A
M

Fch
Fln

M
M

Fln
Fln

M
M
M

Clc
Cus
Ccc

M
M

Apd
Acv

R
R

Fln
Fln

R
R

Fln
Fln

R
R
R

Ccc
Ccc
Ccc

R
R

Apd
Acv

R
R

Fln
Fln

P
P

Fln
Fln

R Apd

4
V
3°

Aps
M
M

Fln
Fln

M Fln A Apd
R
R

Fln
Fln

R Fln R Apd
A
A

Cus
Ccc

A Ccc
R
R

Clc
Ccc

R Acv

2
VII
2°

Aps
R
R
R

Fch
Fln
Fln

R
R
R

Fch
Fln
Fln

R Apd
R
R

Fch
Fch

P
P

Fln
Fln

R Apd
R
R

Cus
Cus

R Cdr R Acv

3
G
2°

Aps
R
R

Gcc
Gdr

R
R

Glc
Ggc

R Ggd R Acv
R
R

Glg
Glg

R
R

Glg
Glg

R
R

Gch
Gch

R Apd
R
R

Ggr
Ggr

R
R

Ggr
Ggr

R
R

Gch
Gch

R Apd

3
R
2°

R
R
R

Cus
Clc

R
R

Cus
Clc

R
R
R

Cus
Clc
Ccc

R Acv
R
R

Ccz
Ccz

R
R

Ccz
Clc

R Acv
R
R

Ccz
Ccz

R
R

Ccz
Clc

R Acv

R
R
R

Ccc
Ccc

R
R

Ccc
Ccc

R
R

Cus
Ccc

R Acv
R
R

Ccz
Ccz

R
R

Ccz
Clc

R
R

Ccb
Ccb

R Acv
R
R

Ccz
Ccz

R
R

Ccz
Clc

R Acv

4
R
3°

R
R
R

Cus
Ccc

R
R

Cc
Ccc

R
R
R

Cdr
Cdr
Cdr

R Acv
R
R

Cdr
Cdr

R
R

Cdr
Cdr

R Acv

BANDIERE
1° settore: dentro il villaggio
2° settore: nel bosco a sinistra
3° settore: dentro il villaggio
4° settore: sull’altura in alto
5° settore: 
6° settore: 
orientamento: da sinistra a destra

R
R
R

Cdr
Cdr

R
R

Cdr
Cdr

R
R

Cdr
Cdr

R Acv
R
R

Ccc
Ccc

R
R

Cdr
Cdr

R
R

Cus
Cus

R Acv

La battaglia di Borodino si svolse il 7 settembre 1812. Se vuoi riprodurre la disposizione iniziale
delle forze in campo, sotto trovi la mappa  della battaglia.
Il comandante in capo fu: Napoleone
I comandanti dei corpi furono:
IV corpo - de Beauharnais (1° settore)
I corpo - Davout (2° settore) | VII corpo - Junot (2° settore)
III corpo - Ney (3° settore) | Guardia - Bessiéres (3° settore)
V corpo - Poniatowski
Riserva cavalleria - Murat (3°settore) | de Grouchy (4° settore)

PUNTI ARMATA: 2.895
GENIO: è possibile costruire 6 fortificazioni e 2 ponti
SIGLE: Set = settore | Crp = corpo | Gen = livello generale
Aps = artiglieria fissa | Apd = artiglieria a piedi aggregata alla fanteria | Acv = artiglieria a cavallo aggregata alla cavalleria
Fln = regg. fanteria di linea | Fch = regg. chasseur
Ccz = regg. corazzieri | Cdr = regg. dragoni | Cus = regg. ussari | Clc = regg. lancieri | Ccc = regg. cacciatori a cavallo
Guardia: Ggr = granatieri | Gch = chasseur | Ggc = granatieri a cavallo | Ggd = gendarmi | Gdr = dragoni ! Glc = lancieri |

Gcc = chasseur a cavallo
M = muovi e attacca | A = appoggia azione | P = presidia | R = riserva
L’artiglieria ha l’ordine permanente di sparare contro unità che si trovano entro la sua gittata; quella a piedi segue le unità di fanteria,
quella a cavallo le unità di cavalleria, quella fissa resta nella linea delle retrovie


